
8 Meta-Design. Konceptualizacja w projektowaniu architektonicznym

Wst p

W literaturze po wi conej architekturze dominuj  badania nad substancj  architekto-
niczn , nad obiektami powsta ymi w ró nych epokach rozwoju ró nych cywilizacji. 
Du a cz  bogatego zbioru publikacji koncentruje si  równie  na dorobku twórców, 

projektantów, na ich pogl dach na przestrze , ludzk  natur , funkcjonowanie spo ecze stw, 
na relacji tego dorobku ze rodowiskiem naturalnym. W ten sposób zasadnicz  cz ci  teo-
retycznego dyskursu architektoniczne go staje si  rozpoznawanie i analiza materialnych wia-
dectw twórczo ci architektów, a tak e historiogra  czna analiza dokona  jednostek lub zespo ów 
odpowiedzialnych za powstanie obiektów. Dzi ki temu zakresowi bada  diagnozuj cych aktual-
ny stan dyscypliny formuje si  wyobra nia obecnych i przysz ych pokole  adeptów architektu-
ry. Obraz i interpretacja architektury tra  aj  do zainteresowanych nie tylko przez bezpo rednie 
do wiadczanie przestrzeni, ale i za po rednictwem wizualnych reprezen tacji na wielu no nikach, 
towarzysz cych im opisów, egzegez, publicznych dyskusji, konferencji czy komunikatów. Cho  
najbardziej atrakcyjna jest warstwa wizualna wynikaj ca z bezpo redniej percepcji, kolejn  for-
mu  poznawania architektury odciskaj c  w ludzkiej pami ci obraz przestrzeni zurbanizowanej 
jest wizualny przekaz pe en symulakrów, kusz cych sztucznie skonstruowanymi, niekiedy fa -
szywymi ekspozycjami, redukuj cymi obiekt do kszta tu widzianego w zaprogramowanej skali 
i w zaprogra mowanym kadrze. Inn  cz  teorii architektury stanowi  analizy przekrojowe, 
wydo bywaj ce szczególne cechy danego zasobu obiektów, b d ce cz sto dobrym wst pem 
do rozumienia okre lonego typu architektury, a tak e rozwa ania o zwi zkach wzniesionych 
lub pomy lanych form z rozmaitymi koncepcjami estetycznymi lub nawet  lozo  cznymi.

W przedk adanej Pa stwu publikacji podejm  prób  wnikni cia w inny obszar teorii archi-
tektury: teori  projektowania architektonicznego. Wi kszo  prac pojawiaj cych si  na tym 
obszarze dekoduje warsztat architekta, pokazuje, krok po kroku, jak architekci projektuj , 
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tworz  modele procesu projektowego lub okre laj  wytyczne dla rozwi zywania konkretnych 
problemów architektonicznych, niekiedy na styku z innymi bran ami technicznymi. Niniejsza 
publikacja podejmuje nieco inny, by  mo e nienowy, w tek. Interesuj  mnie ród a i czynni-
ki motywuj ce architekta, motywuj ce w sposób bezpo redni i u wiadomiony, a tak e nie-
jawny, ukryty w kulturowym kontek cie. Zamierzam wydoby  pewne elementy my lenia 
o przestrzeni, a w konsekwencji konceptualizacyjnego dzia ania projektowego architekta, 
oferuj c mo liwie szerok  perspektyw  postrzegania jego stanu wiadomo ci czonego 
z wiedz , umiej tno ciami, wypracowanymi nawykami rozwi zywania problemów, specy  k  
w asnej twórczo ci pochodz c  z wyborów formalnych lub ze specjalizacji.

Projektowanie architektoniczne jest spojrzeniem w przysz o , a przy tym wymusza odnie-
sienie si  do przesz o ci. Nie jest mo liwe bez wielow tkowego, intelektualnego wysi ku, 
który porz dkuje, ocenia i hierarchizuje napotkane zjawiska i czynniki wp ywa j ce na to, co 
architekt uznaje za wa ne (lub co jest obiektywnie wa ne) dla powstaj  cej aran acji prze-
strzeni. Jest dzia aniem w sferze materialnej, ale nie mo e powsta  bez udzia u sfery ideowej 
i duchowej. Aspiruje do rangi sztuki, ale nie mo e zaistnie  bez precyzyjnego planowania, 
dyscypliny, logiki i woli uznania wspó kreuj cej roli innych uczestników procesu.

Jednym z najbardziej fascynuj cych aspektów tworzenia architektury jest to, e realizuje ono 
ludzkie d enie do odci ni cia trwa ego ladu danego pokolenia lub danej jednostki w prze-
strzeni. U ród a pomys u przekszta cenia rodowiska jest oczekiwany rezultat. Ma on zapi-
sa  si  w historii, przezwyci y  przemijanie, albo przynajmniej w wyj tkowy sposób udo-
kumentowa  czas powstania, towarzysz ce mu tendencje, estetyczne i ideowe wzorce. Pod 
tym d eniem do transcendencji, które, oczywi cie, nie dotyczy wszystkich przypadków pro-
jektowania, kryje si  ciekawsza, moim zdaniem, tajemnica mechanizmów i zale no ci wspó -
kszta tuj cych proces twórczy. Odkrywanie tej tajemnicy ujawnia potrzeb  niemal synkretycz-
nej postawy architekta. Klucz do zrozumienia projektowania architektonicznego znajduje si  
w tym, jak architekt radzi sobie z konieczno ci  przetworzenia wiedzy spoza jego w asnej 
dyscypliny. To, e architekt musi zna  swoje rzemios o, rozumie  zasady estetyki, prawid owo 
identy  kowa  tendencje w sztuce, potra   koordynowa  bran e in ynierskie, orientowa  si  
w materia ach i technologiach, odczytywa  i zapisywa  kompleksowe geometrie, wynika 
z zawodowego curriculum. Natomiast ogólna erudycja, spo eczny lub polityczny adunek 
zawarty w architekturze,  lozo  czne za o enia projektanta, jego zdolno  kszta towania roz-
wi za  koegzystuj cych nieszkodliwie ze rodowiskiem naturalnym ujawniaj  g bsze, znacz-
nie bardziej interdyscyplinarne odczytywanie rzeczywisto ci, re  eksj  nad stanem cz owieka 
i spo ecze stwa, rozumienie okre lonych warto ci moralnych. To w a nie wspomniana ta-
jemnica determinuje proces my lowy dotycz cy kreowanej architektury. Podej cia do projek-
towania architektonicznego s  rozmaite. Niekiedy architekt najpierw my li o formie, a pó -
niej próbuje rekonstruowa  zawarte w niej znaczenia. Innym razem najpierw kontempluje 
rzeczywisto  i z namys u nad ni  tka architektoniczn  materi . W jeszcze innym przypadku 

czy wszystkie lub tylko wybrane elementy w trudnym do rozpoznania wirze kreatywnego 
zapa u, wype nionego asocjacjami wi cymi niekiedy bardzo odleg e kwestie, w których 
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odnajduje trudne do zidenty  kowania w tki. Bywa, e w tki te ignoruje, upraszczaj c dzi ki 
redukcji zadanie. Innym razem uznaje, e ich obecno  w sposób organiczny podlega  b dzie 
wypracowanym przez projekt rozwi zaniom, e proces projektowy, cho  niekoniecznie musi si  
na tych w tkach koncentrowa , podejmie prób  zmagania si  z nimi pomimo braku szerokiej, 
interdyscyplinarnej wiedzy eksperckiej i w ten sposób b dzie  ltrowa  i hierarchizowa  uwzgl d-
niane czynniki. Czy architekt w ka dym projekcie (albo w wi kszo ci projektów) próbuje 
odpowiada  na najbardziej fundamentalne pytania dotycz ce kwestii kszta towania rodo-
wiska zbudowanego?

O konkretnym procesie projektowym mo e opowiedzie  tylko twórca, chc cy podzieli  si  
z innymi tajnikami w asnego warsztatu i do wiadczenia. Jednostkowe do wiad czenie jest nie-
powtarzalne, wi e si  z konkretnym obiektem, konkretnym miejscem, specy  cznymi u yt-
kownikami. Z wielu kazusów mo na jednak próbowa  ekstrahowa  pewne wspólne cechy 
dzia ania, a z obszarów, które w projektowaniu pozostaj  niekiedy (a mo e i bardzo cz sto) 
zaniedbane – takich jak aplikacja idei, kreacja przekazu kulturowego, precyzyjne konstruowa-
nie uj cia semiologicznego, uwzgl dnianie psychologii przestrzeni i wiele innych, pozostaj -
cych na obrze ach problematyki projektowej – wyprowadzi  uzupe niaj ce informacje po-
trzebne do stwo rzenia przekrojowego, teoretycznego, ale osadzonego w praktyce obrazu 
procesu projektowania architektonicznego, a konkretnie jego szczególnej cz ci odpowie-
dzialnej za konceptualizacj  architektonicznej wizji. W ten sposób mo na sformu owa  cel 
przy wiecaj cy niniejszej publikacji, jakim jest próba zrekonstruowania najbardziej fundamental-
nych, abstrakcyjnych czynników i domen odpowiedzialnych za inicjowanie procesu projektowa-
nia architektonicznego, tworz cych cznie pewien obraz wiata przekuwany w dzie o – no nik 
autorskich pogl dów dotycz cych nie tylko tego, jaki wiat jest, ale i tego, jaki by  powinien.

W moim przekonaniu projektowanie architektoniczne opiera si  na serii wspó zale nych 
abstraktów, których rede  nicj  architekt musi przeprowadza  za ka dym razem, gdy urucha-
mia swoj  wyobra ni  lub chwyta o ówek, by postawi  pierwsz  kresk  maj c  skrystalizowa  
jego my l. Ka dy projekt jest rezultatem rozwa ania pewnych konceptualizacji u yteczno ci, 
dobra, pi kna – osobistych interpretacji zale nych nie tylko od postawy twórcy, ale tak e od 
aktualnego, jednostkowego procesu, wspó kszta towanego przez warunki brzegowe danego 
tematu. Wi kszo  architektów zgodzi si , e ta pierwsza kreska (wyobra ona lub naryso-
wana) nie ma istotnego znaczenia, e nie jest nawet fragmentem ca o ciowego obrazu obiek-
tu w przestrzeni, tylko niewi cym i nieprzes dzaj cym czegokolwiek wyra eniem woli 
twórczej. To pocz tek poszukiwa , na które pozwolenie wydaje umys , uprzednio dokonaw-
szy rozmaitych spekulacji, kalkulacji czy kontemplacji. Czym jest projektowanie architekto-
niczne dla danego twórcy? Musi on radzi  sobie z niematerialnymi komponentami w projek-
towaniu. Musi dostrzega  rol  czasu w architekturze. Istniej  idee, które nim kieruj , lecz 
pozostaje mu rozstrzygni cie, czy i jak podj  ich transpozycj  na rzeczy wist , materialn  
posta . Uznaje okre lone kanony pi kna, ale musi je rozpoznawa  na podstawie jakiego  
wypracowanego zestawu kryteriów. Niekiedy zaw a te kryteria do sfery estetycznej, innym 
razem poszerza o jakie  pozaestetyczne znaczenia. Czy uznaje, e jego dzia anie ma wymiar 
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